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Tastenfunktionen des Hauptbedienpultes

Die Tasten sind von 0 bis 28 nummeriert

@ ON / OFF des Bedienpultes

pﬁﬁéé Q&&Qq Auswahl der Sportart / numerische Dateneingabe

0 0 0 Spielstand / Anzahl der Auszeiten (nur wihrend der Auszeiten)
@ Mannschaftsfehler

Strafzeiten

Start / Stopp der Spielzeit, Pausenzeit oder Verlangerungszeit

Start / Stopp der Auszeit

Signalhorn

Aufladung einer Spielperiode oder einer Verlangerungzeit

Zuriick zum vorherigen Stand

Aufladung eines neuen Spieles

Korrektur (mit gleichzeitigem Driicken auf die zu korrigierenden Tasten (Spielstand, Fehler, ...))

Ballbesitzseite / Aufschlagwechsel

Anzeigeumstellung des Chronometers auf dem Bedienpult / Umstellung des Spielstandes
(Rackschlagspiele)

Bestatigung der programmierten Parametern

Zuriick zur Programmierung der Parametern
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Inbetriebnahme

Verbinden Sie die Bedienpulte miteinander (die Bedienpulte kénnen in jeder beliebigen Reihenfolge
verbunden werden). Das "Foul und Punkte-Bedienpult" ist nur fiir Anzeigetafeln mit Modulen fiir
individuelle Fouls mitgeliefert.

Driicken Sie die Taste ON/OFF des Bedienpultes bis die Willkommensmeldung erscheint.

Programmierung

Wabhlen Sie die Sportart "Handball" mit Taste 2.

Der Bildschirm des Bedienpultes zeigt wahrend ein paar Sekunden die gespeicherte Konfiguration an:
verbleibende Zeit vor Anfang des Spieles, Dauer der Spielzeit und Anzeigeweise der Spielzeit (vorwarts
oder riickwarts zdhlend, Perioden kumuliert oder nicht), Dauer der Verlangerungszeiten, Dauer der
Auszeiten, Anzeige der Anzahl Auszeiten oder Anzahl Strafen (Anzeige nur bei gewissen Modellen
vorhanden).

Folgende Daten kdnnen ebenfalls programmiert werden: Auf Nullstellung der Anzahl Auszeiten am Ende
jeder Periode oder nicht, Anzeige der Auszeiten und der Pausenzeit auf der Anzeigetafel oder nicht,
Verpflichtung oder nicht, die Spielzeit zu stoppen, um einen Strafzeit zu starten.

Druicken Sie Taste 18 fiir auf dem Bildschirm die Informationen langer zu sehen.

Andern Sie die Konfiguration mit Taste 0 oder bestitigen Sie die vorgegebene Konfiguration mit Taste 9.

Anderung der Konfiguration: antworten Sie auf die verschiedenen Fragen die auf dem Bildschirm
angezeigt werden mit den Tasten 0 bis 9 und bestatigen Sie jede Antwort mit der Taste 23.

Wahrend dieser Programmierung ist es jederzeit moglich zu den vorherigen Fragen mit Taste 13
zuriickzukommen.
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Verbleibende Zeit vor Anfang des Spieles / Spielzeit

Einige Funktionen der Stoppuhr kdnnen auch mit dem separaten Timer—Pult gesteuert werden (siehe
Seite 5).

Starten oder stoppen Sie die verbleibende Zeit vor Anfang des Spieles mit Taste 18.

&

Anzeigetafel: zeigen Sie die Uhrzeit anstelle der verbleibender Zeit vor Anfang des Spieles mit Taste 21
(die Buchstabe "U" wird auf dem Bildschirm des Bedienpultes angezeigt).

Wenn notig, die verbleibende Zeit vor Anfang des Spieles mit Taste 28 abbrechen, um die Spielzeit der
ersten Periode aufzurufen.
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Starten oder stoppen Sie die Spielzeit mit Taste 18.

&

Am Ende der ersten Spielperiode startet die Pausenzeit automatisch vorwarts.

Falls die Spielzeit zu spat gestoppt wurde und die Pausenzeit schon lauft, ist es moglich, mit
gleichzeitigem Driicken der Tasten 16 und 18 zuriick zum Ende der Spielperiode zu kommen.
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Stoppen Sie die Pausenzeit und rufen Sie die ndchste Spielperiode bzw. eine Verlangerungszeit mit Taste
28 auf.

)

Am Ende der letzten Periode sowie am Ende jeder Verlangerungszeit startet die Pausenzeit nicht
automatisch. Driicken Sie Taste 18 um die Pausenzeit zu starten.

&

Korrektur der Spielzeit:

v' Stoppen Sie den Timer des Spieles mit Taste 18 und korrigieren Sie die Spielzeit mit
gleichzeitigem Driicken der Tasten 16 und 18.

v" Korrigieren Sie die Zeit: -1Min mit Taste 12, -10Sek mit Taste 14, - 1Sek mit Taste 16, +1Sek mit
Taste 20, +10Sek mit Taste 22, +1Min mit Taste 24.

v' Mit Taste 18 bestitigen.
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Spielstand
1 Punkt mit Tasten 10 (Heim) bzw. 26 (Gaste) zahlen. D
Korrektur: 1 Punkt durch gleichzeitiges Driicken der Tasten 16 und 10 bzw. 26 riickwarts zdhlen. 9.'. Q

Fiir Modelle mit einem "Foul und Punkte-Bedienpult"
Wenn die Funktion "individuelle Punkte" verwendet wird, werden die Punkte automatisch auf dem
Hauptbedienpult gezahlt.

Strafzeiten

3 Strafzeiten von 2 oder 4 Minuten sind pro Mannschaft verfiigbar.

Stoppen Sie die Spielzeit mit Taste 18 (wenn nétig — siehe Programmierung).

Eine Strafzeit mit Tasten 12, 13, 14 (Heim) bzw. 22, 23, 24 (Gaste) starten. 2 J
Driicken Sie ein- oder zweimal die gleiche Taste, um bzw. 2 oder 4 Minuten auszuwahlen. € / ®

Fiir jede Mannschaft: die ans Ende ndchstgelegene Strafzeit ist jeweils auf dem Bildschirm des
Bedienpultes angezeigt.

Korrektur: Léschen Sie eine Strafzeit durch gleichzeitiges Driicken der Tasten 16 und 12, 13, 14, 22, 23 . ‘g
oder 24. + DR / )
Auszeiten

Stoppen Sie den Timer des Spieles mit Taste 18 und starten Sie die Auszeit mit Taste 17. f/ §:> (@T’)
Sobald die Auszeit lduft: 1 Auszeit mit Taste 10 (Heim) bzw. Taste 26 (Gaste) anfligen. D
Korrektur - Sobald die Auszeit lauft: 1 Auszeit durch gleichzeitiges Driicken der Tasten 16 und 10 bzw. 26 ; 3
rickwarts zahlen. t +

Signalhorn

Am Ende einer programmierten Zeit (verbleibende Zeit vor Anfang des Spieles, Spielperiode, Auszeit)
kann das Hupensignal automatisch ausgelost werden oder nicht. )+ ‘&i)

Annullieren oder wahlen Sie diese Funktion durch gleichzeitiges Driicken der Tasten 16 und 19 (angezeigt
durch die Anwesenheit des Buchstaben "H" auf dem Bildschirm des Bedienpultes).

HANDBALL

Das manuelle Signalhorn mit Taste 19 ausldsen. ‘@i)

Periodennummer

Wenn notig, die Periodennummer durch gleichzeitiges Driicken der Tasten 16 und 28 korrigieren. ¢)+ -d@)
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Nach Spielende

Zum Starten eines neuen Spieles, driicken Sie gleichzeitig die Tasten 16 und 15. ¢)+ ‘9

Zum Starten eines neuen Spieles mit anderen Parametern, driicken Sie gleichzeitig die Tasten 16 und 15, t + ‘E ‘,
danach die Taste 27. )= E
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