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Betriebsanleitung -  Omega Electronics Maichtime Anzeigetafeln
Modellnummern 6802, 803 und 605

Einleitung

Omega Electronics bigtet in der Matchtime-Reihe finf Anzeigetateln an, die fir alle
Hallonsporianen eingeseizt werden kdnnpn. Diese Betrisbsanieitung bezieht sich nur aul gie
Modeile 602, 603 und 805 Fiir die Modelle 808 urgd 609 miz zuslizlicher "Straftanzeige” in
der Anzeige der Hauptanzeigetalel konsultisren Sie bitte die jswailigen MandpiGcher.

Dig gesamte Mawntime-Reihe wird Gher eine gemeinsame Badienungskonsole mat
bedienungsireundlichen ergonomisch gestalieten farbigen Tasten gesteuert,

Flr die Maichtime Anzeigetateln sind Periphenggerite erhaitlich, einschiie8ich Ballbesiz-
Anreigen ("Shot Clocks" oder "Schufiubren™) flir Wasserball und Basketbaill, Torlampen fGr
Eisnockey  und alphanumerische  Textarnzeigebereiche in Ergénzung  der
Hauptanzeigebereiche der Matentime Anzeigetalel

Installation

Far den Installationsvorgang der gesamten Matchtime Produkireihe st ein getrenntes
Handbuch erhiftiich. in dieser Betriebsarndeitung wird davon ausgegangesn, daid d:e Matchiime
Anzeigetalel beraits instailiart wurde und betdebshere ist.

Aligemeine Begriffs- und Schaubilderdzuterungan,
fiases Handbuch varwendet dig foigende Schreibweise:

Uber die Tastatur einzugebende Eefehle sing in Anflhyungszeichen in "FETTSCHRIFT”
gadruckt, wie zum Seispiel "MOME SCQRE +1", was beceutet, daf Sie die Taste "HOME
SCORE", gefolgt von der Taste "»17, dricken mdssen,

Im oberen rechten Bersich der Eingabekonsole werden aut der Filssigkristalianzeige eine
Heine von Anweisungen und "Eingabeautforderungen” angezeigt. Jeder Bingabeautiordsning
oder jedem Bidschirm ist eine aut den jeweiligen Sport berogene identitkationsnurmmer
zugeordnet, die in einem Kastchen erscheint und anzeigl, daB diese auf dem Display
argresaigt wird, wie zum Belgniel:

-PROGRAM MODE-
TIMER SETTO? 00 BAG

Zum Handbuch gehdren drei Schaubilder, flr iede beschriabene Matchiime Anzeigetafet
aines. Individuelle Anzeigebersiche werden mit Referenznummern gekennzeichnet, wodurch
Sie lecnt nachvoliziehen kénoen, an welcher Stelie der Anzeigstaiel walche Informationen
angezeigt werden. Digse individuellen Anzeigebereiche singd it #1, #3, usw. gekennzeichnetl,

Einige Programm-Madi werden i diesem Hanobuch eridutert. Digse sind unterstichen, wig
bespielowaise T 0.0 fir den Uhrzeit-Modus {Time ot Day).
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PROGRAM-MODE - HAUPTMENU.

Wurde die Anzeigetafel eingeschaltet, die Eingabekonsole aber entweder nicht angeschlossen
oder nicht eingeschaltet, erscheint die Abbiidung 8 im Anzeigebereich fir die Spielperode

{#4) auf der Anzeigetafel. SchlieBen Sie die Eingabekonsole an die Anzeigetafel an oder
schalten Sie diese ein,

In Abhangigkeit des zuletzt aktivieten Programms kann eine Reihe unterschiedlicher
Meldungen auf der Anzeige der Kensele erscheinen, Dies liegt an der Speicherfunktion der
Konsgle, die sich wichtige Informationen {einschlieBlich Spielzeit, Spielperiode und Angaben
zu Fouls) flr den Fall eines Stromausfalls merkt.

Daher kénnte es notwendig sein, zum Hauptmeni des Program Maode zurtickzukehren.
Dricken Sie die "PROGRAM”-Taste.
Anschlie3end erscheint die folgende Anzeige:

-PROGRAM MQODE-
NEW GAME CLR? Y/N AA

Mit "YES" (numerische Taste 4) kehren Sie nach dem Ldschen aller statistischen Daten aus

dem Speicher (Punkte, Fouls, Spielperiode, usw.} zu dem Sportprogramm zurtick, das zuletzt
verwendet wurde; ein neues Spiel kann beginnen.

Mit "NO™ {numerische Taste §) kommen Sie zum nichsten Bildschirmfenster BB.

-PROGRAM MQODE-
NEW SPORT? Y/N BB

Mit "NQO" gelangen Sie zum Uhrzeitprogramm-Modus Time of Day (T.O.D.) - siehe Seite X.

Mit "YES" gelangen Sie zu einer Liste mit den unterschiediichen Sportprogrammen, die Ihnen
zur Verfigung stehen.

Diese Liste beinhaltet:

BASKETBALL BA (Basketball)
ICEHOCKEY IH {Eishockey}
VOLLEYBALL VB (Volleybail)
TENNIS TE {Tennis)

OMNI SPORT C8 (Multi-Sport)

Geben Sie bei einer Sportart "NO™ ein, kommen Sie zur nachsten Sportart der Liste, mit
"NO" wahien Sie das angezeigte Sportprogramm aus.

Sind Sie (nach Eingabe van "NO" bei jeder Sportart) am Ende der Liste angekommen, wird
Innen der folgende Bildschirm angezeigt:

-PROGRAM MODE-
QUIT? Y/N CcC

Mit “YES" kebren Sie in das zuletzt benutzte Sportprogramm zurtick. Die Eingabe von "NO™
bringt Sie zum oben beschriebenen Bildschirm AA zurlck.
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TIME OF THE DAY {T.O.D.) CLOCK
Nach der Eingabe vors "NQ' bet Bildschirm BR erscheint der felgende Blidsohirmy:

-PROGRAM MODE-

T.0.0. CLOCKT? ¥/N DL
Mit "NO"” kehren Sie zum Bildechirm T zuriiok.
Mit "YES” veriassen Sie den Program Mode und gelangen in den Betriebsmodus Time of Day
{Uhrzetl

Es erscheint in etwa die foigende Bidschirmanzeige mit der zuvar in die Eingabekonsole
ginprogramimienten Uhrzea,

T.0.5. 000
-1.0.0, CLOCK- EE

Zum Andem der angezsigten Uhrzen dricken Sie "SET CLOCK”, geben anschiieBend cdie
gewlinschie Zeit ein und bestatigen die Eingabe durch Betdtigen dgr "ENTER™-Tagte. So
dricken Sie zum Einstelten von 14,45 Lihe: "SET CLOCK 1§ 4 S ENTER™.

Die gsoeben gingagebene Uhrzett erscheirt nun aut dem Bilkidschirm und auf der Anzeigelatel,

T.0.0. 10:45
«1.0.D. CLOCK. FF
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BASKETBALL 8A (BASKETBALL)
Wahien 5ig im oben beschrigbenen Bildsehirm BB die Optioes Basketball aus.
Dies erfoigt durch Eingabe von “YES™ bei der entsprechenden Cption,

FPROGRAM MODE-

BASKETBALLT YN BAt
Ex arscheint nun dig folgende Anzeige:

-PROGRAM MODE.

CONTINUE? YN BA2

Mit "NO” werden dig sich im Speicner befinglichen Basketbal-Parameter verwerint das
Frogramm spongt sutomatisah zum uiten basshrisbenen Bidsehirm BA1G.

Nach der Eingabe von "YES™ kinnan Sie die Basketball-Parameter setzen oder ruricksetzen
ung mit cem foigenden Bidsahirm fortfatran

-PROGRAM MODE.
FOUL MEMORY? Y/N BAS

Mit "YES" aktiviersn Sie die Foulspeicher-Funktion, met der die Anzahi der Fouls Rir jeden
opieler siner Mannscha gespechent wird. Diese Funktion kanr in der Konsole auch dann
artiviert warden, wenn die Anzeigetalel vorn Typ 602 ohne Foularzeige angescninssen 181

Bt YNQY wirg gie Foultunktion nicht akiiviert,
£z erscheint der folgende Bildschirm:
-PROGRAM MODE-
140 SEC CLK? YN BAS
Oie Eingabe von "YES" ermfglicht die Anzeige der verbleilhenden Spisizeit In zshnel
Sekunden wahrend derletzian Minute einer Spisiperiade.

MO weist die Uhr 2ur Anzeige der verbleibenden Spielzert in Minuten und Sekunden auch
wihrend der ielzien Minute einer Spielperiode an.

Es wird der folgends Bidsonirm angezeigt:
PROGRAM MODE-
1.0, TOSCBO? Y/H BAS

tie Eingabe von "YES" ersetzt die Anzeige der normalen Spieizeit durch eing Auszet-Uhr
wahrend der Auszeten,

Uie Eingabe von "NO™ beldlt die Anzeige der Spielzeit auch widhrend der Auszeten aot der
Angeigetiafe!

s erscheint der iolgende Bildschirm:

FROGRAM MODE-
TIMER SET T07 00 BAS

Fage 4
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Diese Funktion bezieht sich aut die Ballbesitz-Timer fir Basketball (“Shot Clocks™), dig direkt
von der Matchtime Bedienungskonsole aus gesteusrt werden kénnen. Beachten Sie bitte, daf
diese Funktion nar zu "Matehtime” oder "Spordissiens” Unhren, nicht aber 20 anderen Anbietem
kempatipe! ist,

Geben Sie dig Balbesitzzeit in Sgkurvden ein (Bersich §0-98). Wollen Sie boispielsweise den
Timer aut 30 Sekunden programmisren, geben Sie "3 0 ENTER™ gin.

Es arscheint der folgende Bildschinm:

-PROGRAM MODE-
CLOCK SETTO? 00 BA7

KMt digser Funktion stelien Sie die Dauer der Spieipericde in Minuten ein. Um diese
pesspielsweise aut 26 Minuten einzusteiian, geben Sie "2 6 ENTER” sin.

Soll die Spielparicde weniger sis 10 Minuten davem, missen Sie vor der Minutenzan sing
Null singehen. Geben Sie Hir 8 Minuten beispisisweise "0 8 ENTER™ ain.

£ erscheint der foigende Bildsghie
PROGRAM MODE-
BREAKSET TC? 00 BAS
Geben Sie Dauer der Pause Uber dan numerischen Tastenblock (wie bei der Sp;elzeﬁ; ein
wid driicken Sie "ENTER".
Es erscheint der folgends Bildschirm:
FPROGRAM MODE-
T.O.TIMEH SET TO? 40 BAS
Geban Sie die Auszen in Sskunden ein {Bergich (00-99). Wollen Sie beispeisweise die
Auszett aut 60 Sekunden einstelien, geben Sie "6 0 ENTER” gin,
&y erscheint dar folgende Riddschirm:
~PROGRAM MCDE-
NEW GAME CLR? YN AL BATD

Mit "HO" gelangen Sie dirgkt in den fa
Speichennhalts {(Punkte, usw.).

Mit "YES” galangen Sie direkt in den k Il rating Mode, wobel der Speicherinhalt
gaidscht wird urd &in neues Spiel beginnen kann.

Es erscheit in etwa der foigende Bildschim:

BA AW 20:00 DN
BASKETBALL- BA11

unter Heibshaitung des

Aut dem Bildsshirm wird eine Zusammentassung der programmiernten Parameter angezaigl.

Page 5



orcss
ime

BA bedeutet, dad sich die Kongaie im Basketbal
betindet.

AH bedeulet, dal die automatische Homiunktion akliviert ist wisd (aB das Hons am Ende
einer Auszer und eingr Spisipericde (r etwa fHinf Sekunden: enrtdrt. Durch Dricken von
TAUTO HORN" wird die automatische Hornfunktion ein- und ausgeschatet: sinfaches
Dricken von "AUTQ HORN" schaltel die Funktion aus, emeutes Ddlcken von "AUTD
HORN" schattet diese wieder an. Der Hornstatus wird im Bildschirmienster deutlich angezeigt.

i (Basketball Betriebsmodus)

20:00 bedeutet, daf die Spielubr gut eing 20minditige Spisiperiode singesteltt wurde.
1N bedeutet, dall dis Unr rdckwinrte 2301,

Solite eingr dieser Parameter nickt bendligt werden, kehren Sie durch Dricken der
"PROGRAM . Taste zum Bidschirm BB zurick und programimieren die Qewinschten
Faramater,

SPIELBEGINN

l Wurde der SpielAuszeit-Schalter aut Spiel gesetzt. Euft die Spielzed bereits, DrQcken Sie
dar Schalter rum Anhaten der Uhr und driscken Sie anschiiefend "SET CLOCK ENTER™.
l Auf diese Weise wird die Sgieizeit automatisch wiedsr auf 20 Mimuten gesiellt {oder #in

belighiger anderer vorprogrammienter Went), Die Konsale ist nun fiir den Spielbeginn beret,

Purch Dricken des Spiel-Schalters beginet das Spie! und der Countdown lauf
(Anzeigebereich #2). Bei Spilbeginn erldschan die Lampen flir Spistunierbrachung {#3).
Diese leushten bai einer Spielunterbrechung wisder auf.

PUNKTEZAHLUNG

Die Punkte der Heimmannachak werden auf der linken Seile der Anzeigelafel
{Anzeigebereich #1A) und dig fir dig Gastmannschafl auf der rechten Seite der Anzeigatatel
{Anzeigebereich #1B) angezeigt.

<um Erndhen der Punkts {ir gie CGastgeber um einen Punkr dricken Sie "HOME
SCORE +1". Bolt die Punktzahi um zwe: erhiht werden, dricken Sie entsprecherdd "HOME
SCORE +2” usw..

Evnense wird bei den Purniden fir die Gasie verfahren, glierdings mussen Sie die "VISITOR
SCORE"-Taste stan der "Home Score™ Tastie diiickesn.

Anmerkung: ur leichteren Badienung wurden die Tasten in gnterschisdlichen Farben
gestalet - Tasten G Mome-Funktionen singd GRUN, Tasten for VisitorFunktionen GELS.

Alterpativ kKGnnen die Punkte direki Uber den numenschen Tastenblock eingegeben werden.
Zur Angabe der Gasampuniizahl der Gastgeber ven 85 geben Sie belspielsweise "HOME
SCORE 8 5 ENTER" ¢in,

Durch Verwendung der -1-Taste ansteile der +1- oder der +2-Tasten sowie direkier Eingabe
ges richtigen Crgebinisses Gber den numerischien Tastenblock kénnen Sie durch annifiches
Vorgehen wie aben beschrieben direkt dis Punkse der Gasigeber oder der Gaste korigieren.

FPaga &
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AUSZEIT
Dia Auszeit-Funkiion wird nur aktivier, wenn das Spiel unterbrochen wurde,

HMalten Sie zum Aktivieren dar Auszelt fir Qie Gastgeber die Spietzeit an und diicken Sie
anschliefiend "HOME T.0. +17. Darauf hin jeuchiet die Lampe in Anzeigebereich #5 auf der
Gastgeberseie dor Anzeigetaie! auf. Wurde wn Setup die Auszelt-Funktion akiivier, Tault der
Courtdown des Auszeit-Timers im Hauptutrbereich {Anzeigebereich #2) der Anzeigetafel.

Ist die Auszed abgelaufen, erklingt das Harn, worauf hin die Spielubr durch Drlcken des
Schalters Hir Hauptzeit gin‘Auszer aus wiedsr akliviert werdan kann,

Fur die Auszett der Giste gehen Sie analog vor,

Naech alnem Bedienungsiehler eder giner offizigtien Entscheidung, die Auszait 2u streivhes,
gahen Sie foigendarmafen vor,

Durch Drilcken von "HOME T.0. 1" wird der Countdown der Ubr angehalten. Trneutes

Betdtigen von "-17 schaliet auch dip Auszeit-Anzeige im Anzeigebereich 45 der Anzeigetaiel
aus.

Zum Laschen der Auszet fir die Gaste gehen Big analog vor,

ENDE OER SPIELPERIODE
il dig Spiezeit-Uhr abgelacien, eddnt das Morn fr etwa find Sekunden,
Drickern Sie den Spiel-/Auszet-Schalier zum Ausschalten der Spislzett-Ut.

Oriicken Sie "SET CLOCK™, geben Sie die gewlinschie Daver der Pause ein und bestdtigen
Sie die Eingabe mit "ENTER”. Drigken Sie beigpielsweise {(ir gine zweiminitige Pause "SET
CLOCK ¢ 2 ENTER". Verwenden Sie z2ur Eingabe der Pausenzeit in Minuten den
rumernschen Tastenbiock und bestatigen Sie mit "ENTER" {wie bei der Spieizeit).

Sie kénnen aiternativ dazu auch die voreingestelite Pausendauer aus dem Speicher autruten,
indam Sig zweimat die "CLOCK SET™ Taste dricken. Anstelle der Spisizeldl wird nun die
Pausenzett angezeigt.

Dricken Sie zum Einschalten der Pausen-Uhr den Spisl-/Auszelt-Schatter.
Am Ende dar Pause konnen Sie dureh Druck aut die Hom-Taste das Horn entdnen iassen,
Dricken Sie zum Ausschalten der Pausen-Uhr den Spiel-/Auszei-Schatlter.

Zurn Erhdihen der im Anzeigebereich #4 der Anzeigetaiel angezeigten Zah!i der Spielpenade
dricken Sig die Tasten "PERIQR SET" und “#1",

Hiermurch werden die Hauptspieluhr {Anzeigebereich #2) auf den vorprogrammierten War
urdd die Fouls pro Mannschatt auf Mull gestellt.

Driicken Sie den Spiel/Auszeit-Schalter zum Einschalten der Spielzeit-Uhr.

Diese Prozedur wird am Ende jeder Spigiperiods urd falls erforderiich auch am Anfang eines
Verldngerung durchgeilhst,
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KORREKTUR DER SPIELZEIT

MuB aus rgend einem Grund die Spieizelt Kormngien weorden, mufll die Ubr zuvor angehalien
werden. Uricken Sie "SET CLOCK™, geben Sie die korrigiene Zeit 2in und bestitigen Sie mit

"ENTER", Wellen Sie beispisisweisa die Spislzer aut 10:07 korrigioren. driicken Sig "SET
CLOCK 1007 ENTER".

Anmerkung: Dieser Vorgang verandsart nur die lautende Splelzed. nicht aber die im
Haupthetrisbsprogramm hir Baskethall eingestaliie Spielzait.

PERSONLICHE FOULS

Diese Furition kann nur dann angesprochen warden, {alls die Funktion fir peradénliche Fouls
wilrend des Setup-Vorgangs aktiviert wurde, Arbeiten Sie mi dgr Malchtime 602, befindet
sich zwar keine Foul-Anzewe auf der Anzeigetaisl, doch werden enisprachende Daten
rotzdem n der Bedienungskonsole gespeichert. Arbeiten Sie mit der Matchtime 803, werden
Informationen zum  persdniichen  Foul im urderen  Anzeigebersich der  Anzelgetafel
{Anzegebereich #5A, #68 und $10) angezeigt.

Flur die Matchtime 605 gibt es gine zusatzlichs stdndige Anzeige der persdnlichen Fouls fir
iaden Spisier,

Dricken Sie zum Eriassen oder Anzeigen eines perséniichen Fouls entweder die Tasten
"HOME FOULS" ader "VISITOR FOULS" und “+1".

Es wird feigander Bidachirm angezeigt:
ENTER PLY® BA12

Geben Sig die Spielernummaes Gber den numerischen Tastenbliook &in und bestatigen Sie mit
"ENTER"”. Michten Sie beispieisweiss sin Foul des Spieier Nr. 8 hingeben, so drucken Sig
“HOME FOULS +1” "8 ENTER".

Bei der Matchtime 3803 erscheint die (Gesamtzahl der Fouls einer Mannschaft im
Anzeigebereich #9A coder #9B sowie f0r 10 Sekunden dis Nummer des Spieler und seing
Anzahl persdriichge Fouls im Anzeigebereich #14.

Bei der Makchtime 805 werlen die perséniichen Fouls der Spieler aut Anzeigen 0r
persénliche Fowis {Anzeigebereich #8; angezeigt. Bei der Matehtime 808 wird das letzte Foul
durch gine leuchiende Lampe beirn entsprechanden Spieler markiesn.

Betatigen Sie zur Korrekbur der Anzahi persdnlicher Fouls die Rlgende Tastenkombination:
"HOME FOULS” cder “"¥ISITOR FOULS™, anschiigfiend "PLY# FOULS™ und danach dis
korrigiente Anzahi der Fouls und der Spielernuimener: bestitigen Sie gurch "ENTER". Werden
zum Beispiet dem Spisler Nurmmer 8 der Gasigeber 2 Fouls zugewiesen, ist die Lingabe
"HOME FOULS PLY FOULS 2 6 ENTER™.

Wwoilen Sie die Anzani der perséndichen Fouls fUr jeden Spieler durchgehen, betatigen Sie die
Taste "HOME FOULS" oder "VISITOR FOULS” und drilcken anschiieBend yweimal die
"PLY # FOULS" Taste. Jeder weitere Druck auf die Taste "PLY # FOULS” zext die Anzanl
ger persdnfichen Fouls fur jeden Spisler mit siner persdnlichen Nummer an. Dese
informaticnen  werden im  Anzeigebersich #16 aut der Matchtime 803 Argeigetalel
auggegedan.
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VERLANGERUNG

ist am Ende des Spigls eng VerlAngerung notwerdig, schalten Sie mit dem Spiel-/Auszeit-
Schaker die Unhrzell aus und gricken Sie dis “"SET CLOCK"-Tasts. Gsben Sie dber den
numerischen Tastenbiook dis Daver der Verlingerung ein ungd betdtigen Sie anschiiefend die
Taste "ENTER". Dricken Sig "PERIOD SET +17, um dig Spiglperode um gins z2u emhihen
und um dig Anzabl dar Fouls pro Mannschalt aui Null zu setzen,

Wollenr Sie beispielsweise eine Verddngerung von 3 Minuten ginstelien, so drucken Sie
"PRESS CLOCK 8 3 ENTER PERIQD SET +17

Nach Aktivieren des Schalters fir SpistAuszeit, laukt die Spistzeit Hir die programmierte
Varlangerungszeit ab.
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ICE HOCKEY 1H {EISHOCKEY)

Wiéhlen Sie i oben beschrictbenen Bildschirm BB die Option lce Hockey aus.

Qies erfoig durch Eingabe von "YES” bei der entsprachenden Option.
PROGRAM MODE-

{CE HOCKEY? YN 11
Es erscheint nun die folgende Anzsige:

PROGRAM MODE-

CONTIRUE? YN M2

Mg "NGT werden dis sich im Speicher befindlichen Eishockey-Parametsr verwendatl, das
Frogramem springt automatiseh pum unlen beschiriebenen Bildschirm HE,

Mach der Eingabe von "YES" kénnen Sie die Eishockey-Paramsler setzen nder zuriicksetzen
usnd mit dem fotgendern Bidschirm forifahren:

-PRCGRAM MODE-

1110 SEC CLK? Y/N 1H3
Die Eingabe von "YES" erméglicht die Anzsige der verblelbenden Spne!zen in zehntel
Sekunden wihwrend der letzien Minute einer Spielperiade,

"NO™ weist die Uhr zur Anzeige der verbieibenden Spislzei in Minuten und Sekunden auch
wahrend der letrien Minute einer Spielperiods an.

Es wird der folgende Bidschirm angezeigt:
-BROGRAM MODE-
T.C. T SCBD? ¥/N 1H4

G Ringabe von “YES™ grseizt die Anzeige der normalen Splel durch eine Auszed-Ubr
walwend der Auszeten,

Wie Eingabe von "NO™ beldBt die Anzeige der Spielzell auch wahrend dor Auszeiien auf der
Argemeialel

Es erscheint der olgende Biddsehirm:

PROGRAM MODE-

CLOCK SETTO? 00 1S
Mit diesar Funktion stellen Sie Daver der Spiebperinge in Minuten gin, Um diese
beispietaweise auf 18 Minuten einzustelien, geben Sie "1 § ENTER” gin.

Soll die Spielperiode weniger als 10 Minuten dauern, missen Sie vor der Minutenzahl eine
Null gingeben. Geben Sie flir 8 Minuten beispielsweisa "0 8 ENTER" ein.
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£s srscheint der folgende Bildschirm:
PROGRAM RODE-
BREAK SET TQ? 00 fHe
Geben Sie Dauer der Fause dber cden numerischen Tastenbinck {wie bei der Spielzeit) @in
und gricken Sie "ENTER".
s erscheint der folgende Bikischirm
~FROGRAM MODE-
T.G. TIMER SET TQ7 00 M7
Geben Sie die Auszelt in Sekunden ein {Bereich $0-88). Wollen Sie baispielsweise die
Auszet aul 8¢ Sekunden einstelien, gelen Sie "6 § ENTER" ein.
&35 erscheint der inigende Bildsehirm:
~PROGRAM MODE~
HEW GAME CLR? Y/N AA /NS

Mit "RU" gelangen Sie direkt in den |
Speichennhalts {Purkie, usw ),

Mit “YES™ gelangen Sie direkt in den jge Hockey Cperating Made, wobei der Speicharinhial
geléscht wird und ein neues Spial beginran kann.

Es erscheirt in elwa der folgende Bildschirm:

IH AH 15:00 DN
ICE HOCKEY- HE

Maode urter Beibshaitung des

Aut dem Bildschirm wird eine Zusammantassung der programmierien Parameter angezeigh.

it bedeutel, dad sich die Kongole im loe Hockay Qpergting Mode (Eishockay Belrisbsmodus]
bafindet.

AH sedeutet, daB diz automatische Hornfurkilon aktivient ist und daf das Mom am £nde
emer Auszet und einer Spieiperiods (Hr stwa finf Sekundsn) gadnt. Durch Drdcken von
"AUTO HORN' wird die auiomatische Horfunktion ein- und ausgeschaliel; einfaches
Oricken von TAUTO HORN" schaltet dig Funktion aus, ernsutes Dricken von TAUTO
HORN" schialiat diese wieder an. Der Homstatus wird irn Bildschunmfenster deutsch angezeigt.

15:00 bedeutst, daf die Spisluhy aut eine 15minitige Spieiperiocds eingestsiit wurds.
ON badeute!. daf die Uhr rickwiris 2ahi,

Solite ewmer dieser Parameter nicht hendligt werden, kehren 8ie durch Dricken der

"PROGRAM™-Taste zum EBidschirm BB zurick und programmigren die gewlnsthten
Parameter,
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SPIELBEGINN

Wurde der SpielAuszet-Schalter aut Spiel gesetzt, 1auft die Spiezeit bereits. Oricken Sie
den Schalter zum Anhalten der Uy und driicken Sie anschiieBend "SET CLOCK ENTER™.
Auf diese Weise wird die Speizell dutomatsshd wieder aul 20 Minglen gestelt {oder ein
beliebiger anderar vorprogrammierar Wan). Uie Konsole ist mn fr den Spielbeginn bereit.

Durch Drlicken des Spiel.-8challers begint das Spiel und der Countdown  [Euf
{Anzeinebersich #2). Bl Spisieginn eribschen die Lampen i Spislunterbrectung #3)
Diese leuchian bei eingr Spiciunterbrechung wisder auf.

PUNKTEZAHLUNG

Die Puonite der Helmmanngcha®f werden gyt der linken Seite der  Anzsigetate!

{Anzeigebereich #1A) und die 10r die Gastmannschaht aut der rechten Seite der Anzeigetatel
{Anzeeberseich #1B) angezeigt

Zum Erhdhen der Punkle fir die Gastgeber um einen Punkl dricken Zie "HOME
SCCORE 1"

Ebanso wird bei den Purkien fr die Gdste verfahren, allerdings miissen Sie die "VISITOR
SCORE™-Taste stalt der "HOME SCORE"-Taste dracken.

Arnmarkung: Zur leichteren Bedienung wueden die Tasten in unterschiedlichen Farben
gestaltef - Tasten {ir Home-Funktionen sind GAUN, Tasten {ir Visdor-Funkiionen GELE

Asternativ kOnnen die Punkie direkt dber den numerischen Tastenbiock gingegeben werden,
Zuy Angabe der Gesarntpunkizahl der Gastgeber voan 10 gaben Sie beispielsweise "HOME
SCORE 16 ENTER” ein.

Durch Verwendurg der -1-Taste anstelie der +1-Taste sowie direkter Eingahe des richtigen
Ergennisses uber den numerischien Tastenblock kSnnen Sie durch &hnliches Vorgehen wie
cben haschriehien direki die Punkie der Qasigeber oder der Giste korrigieren.

ALSZEIT
Dig Auszea-Funition wird nur aktivient, wenn das Spiet unterbrachar wurde.

Hailtenn Sie zum Aktivigren der Auszelt {Ur die Gasigeter die Splelzelt an und driicken
anschlieRend "HOME T.0. +1”. Darauf hin lsuchied dis Lampe in Anzeigebereich #5 auf der
{iastgeberseite der Anzeigetatel auf. Wurde im Setup die Auszeit-Funktion aktiviert, 1duff der
Courtdown des Auszeit-Timers im Hauptuhrbereich (Anzeigebereich #2) der Arzegatalel.

st die Auszent abgelauten, srikdingt das Hom, worauf hin die Spieiuhr durch Drilcken dos
Sehalters Kir Mauptzelt ein/Auszeil aus wieder aktivient werden kann,

Far die Auszed der Gdste gehen Sie analog vor,

Nach einem Begienungsiehier odar einer offizielien Entscheidung, dis Auszeit zu streichen,
gehen Sie foigendermaien var:

Durch Drucken von "HOME T.0. -1 wird der Courtdown der Ubr angehalten. Emsutes

Betatigen von -1 schaltet auch cie Auszeit-Anzeige im Anzeigeberaich #8 der Areigetatel
aus.
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«ihm Loschen der Auszeit flir die Gdsie gehen Sie anglog vor.

Dricken Sie zum Reduzieren der Auszeit bef lavtendem Countdown die Taste "HOME T.0."
oder “VISITOR T.0." und anschlieBend “+1". Dieser Vomgang idscht die Auszeit-Uhr und
brirggt die Hauptspielzet-Uhr im Anzeigebereich #2 der Anzeigetafel wieder sur Arzeige. Die
Auszeilanzeige im Anzeigebereich 5 der Anzeigetate! bleibt bastehen.

ENDE DES DRITTELS
Ist zie Sgieizeit-Uhr atigelauten, endnt das Hom fr etwa funt Sekunden,
Orocken Sie den Spiel-7Auszeit-Schalter zum Ausschalien der Spieizeit-Uhe,

Dricken Sig "SET CLOCK™ und die gewlnschte Dauer der Pause und bestatigen Sie die
Eingake mit "ENTER". Uricken 5ie beispielsweise fGr sine zweiminltige Fause "SET
CLOCK G 2 ENTER".

Sis kOnnen alternativ dazu auch dis voreingestelite Pausendauer aus dem Speicher aufruten,

indam Sie zweimal die "CLOCK SET"-Taste dricken. Anstelle der Spiglzel wird run die
Pauserzeit angezeigt,

Orbcken Sie zum Einschaiten der Fausen-Uhr den Spiel-/AuszeR-Schalter.
Am Ende der Pause k&nnen Sie durch Oruck auf die Hormn-Taste das Horn endnen fassen.
Lricken Sie zum Ausschalten der Pausen-Uhr den Spigl/Auszeit-Schalter.

Zum prhdhen der im Anzeigebereich #4 der Anzeigetafel angezewgien Zahl der Spisiperiode
drizcken Ste die Tasten "PERIGD SET und “+17,

Hierdurch werden die Hauptspielubr {Anzeigebereich #2) auf den vorprogramemienten Wert
und die Fouls pro Mannschaft aui Null gestellt.

Diese Prozedur witd am Ende jeder Spielperiode und falls edordsriich auch am Anfang einer
Verldngerung durchgefing,

KORREKTUR DER SPIELZE!T

Muld aus irgend sinem Grung die Spielzell korrigien werden. mu@ dis Ubr zuvor angehalten
werden. Dricken Sie "SET CLOCK”, geben Sie die korrigierte Zeit gin und bestitigen Sie mit

“ENTER”. Wollen Sie beispieisweise die Spielzet auf 10:07 komigieren, dricksn Sie "SET
CLOCK 1007 ENTER™

Anmerkung. Dieser Vorgang verdndert nur die laulende Spislzed, nicht aber die im
Hauptbetriehsprogramm fiir Bishockey singesteliie Spizeit.
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VERLANGERUNG

st am Ende des Spiels eine Verlingening notwendig, schaiten Sig mit dem Spiel-/Auszeit-
Schatter die Uhrzeit aus und dricken Sie die "SET CLOCK -Taste. Geben Sie Uber den
rumatischen Tastenbiook dig Daver der Verilingening sin und betiitigen Sie anschliefend dia
Taste "ENTER™. Drtcken Sie "PERIQD SET 1", um die Spigiperiods um eing zu emhthen
ung um die Angahl der Fauis pro Mannschalt agl Null zu setzen,

Wollen Sie beigpiglsweise eing Verangsnurng von 3 Minuten einsteden, so dricken Sie
"PRESS CLOCK 8 3 ENTER PERSIOD SET +1°. '

Nach Axtivieren des Schalters {ir Spielzeit/Auszedt, fautt dia Spislzed tir die programmiene
Yeddngerungszeit ab.
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VOLLEYBALL VB (VOLLEYBALL)

Wahlgn Sie im oben beschiriebensn Bildsehirm BE die Option Volieyhall aus.
Dias erfoigt durch Eingabe von "YES™ hei der emtsprechenden Ontion

-FROGHRAM MODE-

VOLLEYBALL? Y/M Vit
Es arscheint nun die folgende Anzeige:

~PRCGRAM MODE.

CONTINYE? ¥/N 1'2= 74

Mit "NO" werden die sich im Speicher befindlichen Volleybail-Parameter verwendet; dag
Programm springt automatisch zum unien beschriebenen Bikdsohirm VRS,

Nach der Eingabe von "YES" kénnen Sie die Vollsyball-Parameter setzen oder zuricksetzen
ured mit dem folgenden Bikdschirm foctiahrern:

-FROGRAM MODE-
T.0. TG SCBD? ¥iN VB3

Dis Emgabe won "YES" ersefzt die Anzeige der S8lze im Anzeigebereich 42 der #nzezgetafei
durch sine Auszai-Ukr wihrend der Auszeiten.

Die Eingabe von "NO” teldBt die Anzeige der Satze auch wibrend der Auszeiten auf der

Anzpigetatel,
Es erscheint der nigande Bidschirm:
-PROGRAM MODE-
T.O. TIMER SET TQ? 00 VB4

Geben Sie die Auszelt in Sekunden sin (Bereich 00-8%1. Wollen Sie beispielsweise den Timer
aut 89 Sekunden programrmieren, geben Sie "6 0 ENTER” ein.

Es erscheint der foigende Biidsehirm;

-PFROGRAM MCDE-
NEW GAME CLR? ¥/N AA/VES

KMit "NQ™ gelangen Sie direkt in den Vollevball Operating Mode unter Beibehaltung des
Speichennhalts (Punkie, usw.).

Mit "YES" gelangen Sie direkt in den Voli i} ratiny , wobei der Speicherinhalt
geloscht wird und ein neues Spielf baginnen kann,

Es arschaint in otwi der folgende Bildschirmy:

VR :
VOLLEYBALL- Vs
¥8 bedeudst, dafd sch die Konsale im Volleyhall Qpergting Mods {Volleyball Egtriebsmxdus)

befirgiet.
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SPIELBEGINN

Der SpielAuszeit-Schalter soiite bei Spislbeginn auf Auszeil gesetz! sein.

AUFSCHLAG
Der Autschlagbesitz wird im Anzeigebersich #3 der Anzeigetate! angezegt.

Uriicken Sie dig "SERVICE™-Taste, um die richtige Lampe entweder auf der Gastgeber- oder
der Gastesefe aufisuchten zu lassen. Wiedsrheltes Drlcken von "SERVICE™ aktiviert
wechseiwaise ing der beiden Lampan,

PUNKTEZAHLUNG (ZAHLENDE PUNKTE)

Dig Funkie der Heimmannscha®t werden auf der Hrken Seite der  Anzeigetafsl

{Anzeigebereich #14) und die tir die Gastmannschaft auf der rachien Seite der Arzeigetatel
{Anzeigeboreich #18! angezeigl.

Zum Erhbhen der Funkte fir die Qastgeber um einen Punkt dricken Sie "HOME
SCORE +1"-Taste; anzlog dazy driicken Sie fur cie Giste die "VISITOR SCORE +17-Tasis.

Anmerkungy: Zur leichteren Bedienung wurden die Tasten in unigrschipdiichen Farben
gestaiet - Tasien Wir Mome-Funktionen sind GRUN, Tasten flir Visi#or-Funklionen GELB.

AUSZEIT

Die Auszeit-Funktion wird aur akiivien, wenn der Soisl/Auszeit-Schater in Ayszeitsteliyng ist.
Dieg mull bat Volisyball immer so sein

Dricken Sie zum Akiivieren der Auszedt fir die "HOME T.0. #1"-Taste. Daraut hin leuchtst
die Lampe in Anzeigsbereich #5 auf der Gastgeberseite ger Anzeigetafel auf. Wurde im
Setup die Auszeit-Funkticn askliviert, [Eufi der Courddown des AuszeitTimers im
Hauptuhroersich {Anzeigeberaich #2) der Anzeigetalsl,

ist cie Ausegit abgelauten, erklingt das Horn,

Fir die Auszet der Gaste, dig im Anzeigebereich #5 der Anzeigetafel angezaigt wird, gehen
Sie analog vor.

Nach ginem Bedienungsfehlar ader einer offizielien Entscneidung, die Auszeit zu streichen,
gehen Sig tolgendermalen vor

Durch Dricken von "HOME 7.0, -1" wirg der Countdown der Uhr angehalien. Emeutas

tietdtigen von “-1* schaltet auch die Auszeit-Anzoige im Anzeigebereich #5 der Anzeigetatel
aus.

Zum Laschen der Auszeit fir dig Giste gehen Sie analeg vor.

Uriicken Sie zum Reduzieren der Auszelt bei lauferdern Countdown die Taste "HOME T.0."
oder “VISITOR T.0." und anschiiedend “»17. Dieser Yorgang ischt die Auszedt-Uhr urcd
bringt die Hauptspisizelt-Uly im Anzsigebaraich ¥#2 der Anzeigetalel wieder zur Anzeigs. Dig
Auszedanzege m Anzejebersich #5 der Anzeigstafel bigibd bestenen.
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ENDE DES SATZES

Dig Anzahi der Satze wird im Anzeigebersich #4 der Anzeigetafel antomatisch hochgezahlt.
Uie Anzahl der gewonnen S3ize wird im Anzeigsbergich #2 der Anzeigeatel dargestellt,
Korrektizr der gespielten Sitze

Oricken Sie die Taste "PERIQD SET™ sowie je nachdem anschiipflend ™+1" ader auch “-1",
Komelktur der gewonnen Satze

Dricken Sie die Taste "HOME MATCH ader "VISITOR MATCH" sowie anschliefiend die
richtige Zahl und bestdtigen die Eingabe mit "ENTER™. Wollen Sig Deispielsweise die
gewonnen Sitze der Gastgeber auf 3 korrigieren, geben Sie "HOME MATCH 3 ENTER™ ¢in,
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TENNIS TE {TENNIS)

Wanhlen Sig im oban beschriebenen Bikdschirm BE dis Optivn Tennis aus.
Dies eriolgt durch Eingabe von "YES™ bei der entsprachenden Option.
PROGRAM MODE-~
TENNIS? /N TE1
Es erscheint nun die folgende Anzeige:

FROGRAM MODE-
CONTINUE? ¥IN TE2

Mit "NO™ gelangen Sie mitsamt allen sich im Speicher befindiichen Dalen direkt in den
Jannis Qperating Mode

Nach der fiingabe von "YES" gelangen Sia mit geleertem Speichar in den Tennis Operating
Mods und kdnnen &in neues Spiel beginnen,

4 grschaint in stwa der folgende Rijdschirm:

TEH OO V¥
TENNIS- TES
TE bedeutet, dal sich diz Konsole im Tennis Operating Mode (Tennis Betriebsmodus)

befinds,

H 0:0 V badeutet, dafl das Match noch richt begonnen hat und der Punkiestand 0:0 ist,
SPIELBEGINN

Bei Spielbeginn muB sich der Spigl-/Auszeit-Sehalar in der Position Auszeit befinden.
AUFSCHLAG

Der Aufschiagbesitz wisd im Anzeigebersich #3 der Anzelgetaiel angezeign.

Orlicken Sie dig "SERVICE"-Taste, um dis richtige Lampe entweder auf der Gasigeber- oder

der Giastessite auflecchten zu lassen. Wisderholles Dricken von “SERVICEY akthviert
wechaelwese eine der beiden Lampen.

PUNKTEZAHLUNG

Qer Punklestand wird im Anzeigebereich #2 der Anzeigetalel angezeigl.

Zuym Ertidhen der Punkte dricken Sis "HOME MATCH™ oder "VISITOR RATCHY, gefolgt
von “ 41", Das Tennisprogramm zeigt anschiisfend avtomatisch 15, 30 oder 40 aut der
erisprachenden Sette des Anzegebaersichs #2 der Anzeigetalel an.

im Anschiuf} an sinen Spieistand von 40:40 wird der Voriell automatisch im Anzeéget{erek;h
#3 der Anzegetatel angezeigt. Es handelt sich um die Anzeige, die auch fir die
Aufschiaganzeige verwendet werden kann.
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Anmerkung: Zur leichteren Bedienung wurden die Tasien in unterschiadlichen Farben
gestatet - Tagten Hir Home-Funktionen sind GRUN, Tasten fir Visitor-Funktionan GELB.

ENDRE DES SPIELS

Nach Eingabe des leirien Spielpunktes wird - j¢ nachdem waicher Spigler das Spiel
gewonnen hat - im Anzeigeboreich #1A oder #18 der Anzeigetafel angezeigt.

ENOE DEDS BATZES

Dig Anzahi dar Salre wird dureh Eingabe von "PERIQD SET 417 im Anzeigebereict: #4 der
Anzeigetaiel automatisch hochgezaht,

Der Spieistand (Anzahl der pro Saite gewonnen Sitze! wird im Anzeigeberexch £5 der
Anzeigetalel angezeigh,

KORREKTUR DER GESPIELTEN SATZE
Drlicken Sis die Taste "PERIOD SET” sowie je nachdem ansehliefiend "+1" oder auch ”- 1",

KORREKTUR DER GEWONNEN SATZE

Drlicken Sie die Taste "HOME FOULS" oder "VISITOR FOULS" sowie e nachdem
anschliefiend “+1" oder auch "1™,

TIE BREAK

Nach emem Punkigstand vonr 8:6 Spislen eines Satzes [Anzeigebereiche #1A und #18j
ariaigt die automatische Anzeiga eines Tie Breaks im Anzeigebereich #2 der Anzeigstalel

Nach Beendigung des Tie Breaks erioigl ¢ie automatische Anzeigs des nachsten Satzes oder
des Matenendes im Anzeigebereich #4 der Anzeigetafel,

Das  Malehergebnis  wird im  Anzgigebergich #5 und  (falls  anpebrachty in  den
Anzeigebersichen #9A und #9B wie oben beschrieben angezeigt.
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OMNI SPORT 08 (MULTLEPORT)

Das Muiti-Sport-Programm st Hir ging grofe Bandbrelie von Sportarten geeignet, bei denen
"Grundinformationen” wie Punkie f{Ur Manngchatien und Spieizeit erorderiich sind, obns aber

hastimmis Regeln wie et den Frogrammen ir Tenms, Volleyball, Basketball und Eishockey
wu eriordern.

Caher ist das Multi-Sport-Frogramm s die folgenden {fund natitlich noch viele anderel}
Sporartan geeignat;

Wasserhali
Fulibai
Hockay
Mandbaii

Wihien Sie im oben baschrigbanen Bildschirm 88 die Oplion Gmni Spont aus.
Dies ericigl durch Eingabe van "YES" Lel der enisprechenden Qption.
PROGRAM MODE-
OMNI SPORT? YN 081
E4 srschaint nun dis olgende Anzeige:
FROGHAM MGDE-
CONTINYE? ¥/N : 052
Mit "MO" werden die sich im Speicher befindlichen Mulli-Spor-Paramater verwendet; das
Fragramm springt awlomatisch zum untern baschrigbenen Sidschirm 088,

Nach dar Eingabe wvon "YES" kénnen Sie die Muli-Bgori-Parameter setzen oder
zunickseizan und mit dam inigenden Bildschirm fonfahran:

~PRGGRAM MODE-

1710 SEC CLK7? YN 083
Die Eingabe von "YES" ermoglicht die Anzeige der verblaibenden Spielzeit in zehntel
Sekuntien wihrend der leizien Minute einer Spielperinde.

“NO” weist die Uhr zur Anzeige der varbleibanden Spielzeit in Minuten und Sekunden auch
wanrend der letzien Minwge einer Spigiperiade an.

Es wird der foigende Bidschirm angezsigh:
PROGRAM MODE-
T.0. TO SCBD? YN 084

Die Eingabe von "YES™ ersetzt die Anzeige der normalen Spiel durch eine Auszef-libr
watwend dar Augzredsn.

Die Eingabe von "NQ” pelaft dis Anzeige der Spielzeit auch wihrend der Auszeitan aut der
Anzaigetatel

Page 20



s
ime
llIIl!llllllllllllllll!l”lIIIHIIIIHIIII

Es erscheint der folgende Bildsohirm;

PROGRAM MOE-
100 MIN CLK? Y/N 0ks

Viess Funktion suft ging Uhr mit "dezimaier Minute™ guf, d.h. dad die Uhrzeit keing Stunden
zahi.

Sricken Sie "YES”, falls eine 100mindtige Uhr erfordesiich ist. Das Programm sprngt nun
autormatisch zum urgen peschnebenen Bildschirm Q87

Onlcken Sie "NOY, falls sine Uik mit 60 Miruten edorderlich ist (¥ Spielzeiten von mehr als
53 Minuten und 59 Sekunden werden gie Stunden angezeigt).

£s erscheint der iolgende Bildschirm;

SROGRAM MODE-
60 MIN CL¥K? YIR Q58

Fails Bie keine Ubr met 100 Minuten brauchen, sollien Sie "YESY drickan, um die Ubr mit 80
KMinuten auszuwidhien, Solite haen dabet ein Fehier umeriauten, wird nach der Eingabe von
NG der Bildschirm 085 emeut aufgeruien,

£s erscheint der foigende Bildschirm:
-PROGRAM MODE.
TO. TINER SET TO? €8 o087
Geben Sie die Auszert in Sekurgien ein {Bereich 00-88) Wollen Sie beispiclsweise die
Augzett auf B0 Sekunden eingielisn, gehen Sie "8 S ENTER" ain,
Es erscheint der folgende Bildschinm:

FROGRAM MODE.
NEW GAME CLR? ¥/H AA 0S8
Mit "NO” gelangen Sie direkt in den Dmnj Spon Doerating Made unter Beibehallung des

Speicherinhalts {Punkte, usw.).

Mit "YES" gaiangen Sie direkt in den Omni Sped O
geioscht wied und ein neues Spiel beginnen kann.

Eg erscheint in etwa der folgende Bildschirm:

08 AH 3000 DN
QMM SPORT- Q38

erating Made, wobal der Speicherirdralt

Auf dem Bildschirm wird sine Zusammeniassung der programmierten Parameter fir Multi-
Sport angezeigt.

08 bedeute!l, dal sich die Konscle
Betrisbsmodus! befindel.

{Multi-Sport

Page 21



orch
ime

A hedeutet, dalt dig automatische Hornfunktion aktiver ist und dall das Horm am Ends
giner Auszed urwd einer Spisiperiode {flr elwa Hinf Sekunden endnt. Durch Drdcken von
"AUTO HORNT wird die aufomatische Morntunktion ein- urgd ausgeschaliet, sinfaches
Dricken von "AUTO HORMN® schaliet die Funktion aus, emautes Dricken won “AUTO
HORN" schaket diese wieder an. Der Hornstatus wird im Ridschirmfenster deutlich angezeigt.

30:00 bedeutet, Jab die Spisluhr auf gine 30minitige Spisiperiose eingastelit wurde.
DN bedeutet. gall die Uhr rickwdrts 2881

Sofite einer dieser Paramefer nicht bendligt werden, kehren Sie durch Driicken der
“PROGRAM -Taste zum Bidsohirm BB zurGck und programmisran die gewlngchien
Parameter.
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SPIELBEGINN

Wurde der SpisVAuszeit-Schalter auf Spiel gesatzl, lault die Spiglzedt bereds, Dricken Sia
den Schaller zum Anhallen der Uhr und drickan Sie anschiledend "SET CLOTK ENTER™
Aut disse Weise wird die Spieized automatisch wisder auf 20 Minuten gestelt foder ain
nalinbiger anderer vorprogrammisriar Werlh. Dig Konsole ist nun fiir den Spieibeginn berett.

Qurch Dricken des Spiel-Schaters beginot das Spel und der Countdown  lult
(Anzgigebereich #2). Eei Spielbeginn erléschen die Lampen far Spielunterbrechung (#3).
viese leuchten bei einer Spieunterbrechung wiader awf,

PUNKTEZAHLURG

Die Punkte der Heimmannschaft werden auf der lfnken Seite der Anzeigetatel
{Anzegebereich #14) und die Wr die Gastmannschak aut der rechten Seite der Anzsigetatel
{Anzaigeberaich #18) angezeigt,

Zum Ebrihdhen der Punkte fir die Gastgeber um einen Punkt drlicken Sig “"HOME
SCORE +1".

Ebenss wird bei den Punkten fir die Gaste verdahren, allerdings missen Sie dis "VISITOR
SCORE"-Taste statt der "MHOME SCORE"-Taste dricken,

Anmerkung: Zur leichteren Bedienung wurden die Tasten in unterschiedlichen Farben
gestaltet - Tasten tir Home-Furktionen sind GAUN, Tasten fr Visitor-Funktionen GELS,

ferativ Kennan die Punkie divgkt dber den numerischen Tastenblock eingegeben werden.

Zur Angabe der Gesamipunkizahl der Gastgeber von 10 geben Sie beispielsweise "HOME
SCORE 1 0 ENTER " gin.

Durch Verwaodung der -1-Tasle anstelie gar +1-Taste sowie direkier Eingabe des tcitigen
Ergebnisses Uber den numienachen Tastenbicck kénnen e durch dhniiches Vorgehen wie
cbean beschrieben direkt gie Punkte der Gastgeber oder der Giste korngiaren,

AUSZEIT

Die Auszeit-Funktion wird nur skiivier, wenn das Spiel unterbrochen wurde.

Halten Sie zum Aktivieren der Auszei tr die Gastgeber die Spielzed an und dricken
anschiiefiend "HOME 1.0, +1". Darauf hin leuchtet die Lampe in Anzeigebereich #5 gut der
Gastgeberseile der Anzeigetalel aul. Wurde im Setup die Auszeit-Funktion akliviert, i3ult der
Countdown des Auszet-Timers im Hauptubrbereich {Anzeigebereich #2) der Anzeigetalsi,

ist die Auszet abgelauten, erklingt das Hom, worau! hin dis Spisluhr durch Dricken des
Schaitars fdr Hauptzei! ain/Auszeit aus wieder aktivigrt werden kann.

Fir die Auszeit der Gaste gehen Sie analog vor,

Nach ginem Bedienungsfehler oder einer offizigllan Bnscheidung, die Auszeit zu streichen,
gehen Sie foigendermalen vor;

Durch Drijcken von "HOME 1.0, 1" wird dar Countoown der Ubr und die Auszel-Anzeige im
Angeigeberech 45 der Anzeigelalel ausgeschaltet.

Zisrn Lbschien der Auszelt Kir die Gaste gehen Sie analg vor
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Dricken Sie zum Reduzigren der Auszett bei laufendem Countdown die Taste "HOME T.0."
oder "VISITOR T.0." und ansciiieBend "+«1", Dieser Vorgang 10scik die Auszet-Uhr und
bringt die Hauptspielzed-Uty im Arnzeigeberewch #2 der Anzeigetalel wieder zur Anzeige. Dis
Auszedanzeige im Anzeigeberech 45 der Anzeigetalel biabt bestehen.

ENUE DER SPELPERIQDE QUPR HALBZEIT
ist die Spielzeit-Ubr angefauien, andnt das Horn fir etwa fint Sekunden.
Dricken Sie den Spiet/Auszer-Schaker zum Ausschalien der Spielzeit-Uhr,

Driicken Sie "SET CLOCK™ und die gewinschie Dauer der Pause und bestitigen Sie die
Eingabe mit "ENTER”, Driicken Sie beispielsweise fir einge zweiminltige Pause “SET
CLOCK 0 2 ENTER".

Drijcken Sie zum Einschalten der Pausen-Uhr den SpielvAuszei-Schalter,
A bnde der Pause kdnnen Sie durch Druck auf die Horn-Taste das Horn enténan lassen,
Uridcken Sie zum Ausschalten der Pausen-Ubs den Spiel-/Auszed-Schaltar,

<um Emdhen der in Anzeigebereich 84 der Anzeigetafel angezeigten Zah! der Spiglpericds
driicken Sie die Tasten "PERICD SET” und "+1".

Migrdurch wird die Hauptspieluhr {Anzeigebereich #2) auf den vorprogrammienen Wert
gesetzt.

Sricken Sie den Spiel-/Auszeit-Schalter zum Einschalten der Spielzeit-Uhr,

{iese Prozedur wird am Ende ieder Spieiperede ured alis sriorderlich auch am Anfang siner
Verldngening durchgetiing,

KORREKTUR DER SPIELZEIT

Mul aus irgend einem Grund die Spieizeit korrigien werdan, muB die Uhr zuvor angehalten
werden, Dricken Sie "SET CLOCK”, geben Sie die korrigierte Zeit ein und bestatigen Sie mit
“"ENTER". Woilen Sie beispielsweise die Spielzeit auf 10:07 korrigieren, driicken Sie "SET
CLOCK 1D 07 ENTER™,

Anmerkung. Dieser Vorgang verinden nur dis laufende Spisizeit, nicht abwyr die im
Maupthetniebsprogramm Hir Multi-Sport eingesteilie Spielzei.

VERLANGERUNG

Ist am Ende des Spiels eine Verldngerung notwendig, schaien Sie mit dem Spiei/Auszeit-
Sehalter die Uhrzeit aus und driicken Sie die "SET QLOCK™-Taste. Geben Sie (ber den
mumerischen Tastenblock die Dauer der Verlangerung ein und betatigen Sie anschlieflend die
Taste "ENTER". Dricken $ie "PERIQD SET 1", um die Spialperiode um eing zu erhdhen
und um die Anzahi der Fouls pro Mannschaht aut Null zu setzen.

Wollen Sie beispisisweise eine Verlingerung von 3 Minuten enstalien, so drlcken Sie
"HRESS CLOCK 0 3 ENTER PERIQD BET +1™.

Nach Aktivieren des Schalters fir SpisizeitAuszeit, 1Bull die Spielzel i die programmierte
Verldngerungszeit ab,
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