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OMNI SPORT Q8 (MULTLEPORT)

Das Multi-Sport-Programm ist Hir gine grofle Bandbrette von Sportarten geeignet, bel denen
"Grundinformationen” wie Punkie fUr Manngchafien und Spieizeit erforderiich sind, obns aber

beshmmie Regeln wie bei den Programmen Hiir Tennis, Velleyball, Basketball und Bishockey
zu erfordern.

Dater ist das Muiti-Sport-Programm tUr die folgenden {und natirlich noch viele andsrel}
Sportanten geeignet

Wasserhal
Fulipai
Huockay
Mandbaii

Watien Sie im oben beschrigbanen Bidschirm 88 die Option Grni Spoa aus.
Dies gricigt durch Eingabe von "YES” e der enisprechenden Qption.
PROGRAM MODE-
OMNI SPORT? YN o081
Es grscheint nun dis olgende Anzeige:
~FROGRAM MGDE-
CONTINUE? YN : 052
Mit "NO" warden dis sich im Speicher befindichen Muli-Sport-Parameter verwendet; das
Pragramm springt automatisch zum unten beschriebenen Siidschirm 058,

Nach daer Eingabe wvon “YES" kénnen $ie die Multi-Sgori-Parameter sewizen oder
zunickseizan und mit dam inlgenden Bildschirm fortizhran:

~PROGRAM MODE-

1710 SEC CLK? YN 053
Dig Eingabe von "YES" ermoglicht die Anzeige der verblaibenden Spielzei in zehntel
Sekuntden wihrend der letzien Minuie einsr Spielperiode.

NG weist die Uhr zur Anzege der verbleibenden Spieizeit in Minuien und Sekunden auch
wanhrend der ietzien Mimge emer Spieiperiode an.

s wird der foigende Bidschirm angezsaigl:

~PROGRAM MODE-

T.O.TOSCRD?T YN 054
Die Eingabe von "YES™ erseint die Anzeige der normalen Spiel durch gine Auszeit-Libr
wahirend dar Augredsn,

Die Eingabe von "NQ” gelaft die Anzeigs der Spielzeit auch wihrend der Auszeiten aut der
Anzaigetatel,
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Es erscheint der folgende Bildsohirm:

-PROGRAM MQLE-
100 MIN CLK? YIN 08§

tliess Furktion ruft ging Uhr mit "dezimaier Minute™ gui, d.h, dad die Uhrzeit keing Stunden
z4hR.

oricken Sie "YES”, falls eine 100mingtige Uhy erfordasiich ist, Das Programm springt aun
autorratisch zum urgen peschnebensn Bildschirm O87.

Oricken Sie "NO™, falls gine Uhr mit 60 Minuten erdorderlich ist (¥ Spielzeiten von mehr als
53 Minuten und 59 Sekunden werden gie Stunden angazeigl).

£s erscheint der inlgende Bildschirm:

FROGRAM MODE-
60 MIN CLX? YN 058

Falls Sie keirta Ul meit 100 Minuten brauchen, sollien Sie "YES™ dricken, um die Uhr mit 80
Minuten auszuwihien. Sollte lhoen dabei ain Fehier unterautan, wird nach der Eingabe von
"NQ™ der Bildschirm 085 emeut auigerufen.

£s erscheint der falgends Bildschirm:
-PROGRAM MODE.
O . TIMER SET TO? 068 057
Geben Sie die Auszeit in Sskunden ein (Bereich 00-88) Wollen Sie beispicisweise die
Augzett auf 80 Sekunden eingielian, geben Sig "8 § ENTER" ain,
Es erschein dec kolgende Bidschirm:

PROGRAM MODE.
HEW GAME CLR? Y/ AA QS8
Mit "NO" gelangen Sie direkt in den Omni Spon Doergting Made unter Beibehallung des

Speicherinhalts {Punkte, usw.).

Mit "YES” galangen Sie direkt in den Cmni Sped €
geioscht wird und ein neues Spiel begionen kann.

Eg erscheint in etwa der folgende Bildsehirm:

08 AH 30100 DN
DOMHM! SPORT- QS9

dode, wobsi der Speicherinhalt

Auf dem Bildschirm wird gine Zusammeriassong der programmierten Parameter Hir Multi-
Spot angezeigt.

05 hedeutet, daid sich dis Konscle im {mni
Betrisbsmodus} befindel.

{(Multi-Sport
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AH bedeutat, dall die automatische Momfunktion aktivien ist und dald das Horn am Ends
giner Auszedt urel einer Spielperiode {(flr etwa 1Gnf Sekunden} entdnt, Durch Drdcken von
"AUTO HORNT wird die aufomatische Mormnturktion ein- urd ausgeschaltet; ainfaches
Descken von "ALUTO HORN® schaliet dis Funktion aus, emsutes Dricken von “AUTO
HORN schaltet giese wieder an. Der Hornstatus wird im Bidschirmienster deutlich angezeigt.

30:00 bedeutet, dad die Spisluhr auf gine 30minitige Spielperiote eingastellt wurde.
DN bedeutet. gall die Uhr rickwans zapit.

Solite einer dieger Parameter nicht bendligt werden, kehren Sie durch Drlicken der
“PROGRAM™-Taste zum Bidsohwrm BB zurGek und programmisren die gewlingchien
Parameter.
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SPIELBEGINN

Wurde der SpisVAuszeit-Schalter auf Spiel gesatzt, Jault die Spielzait bereds, Drisken Sig
den Schaller zum Anhallen der Uhr und drickan Sie anschiedend "SET CLOTK ENTER™
Ayt disse Weise wird dig Spieized automatsch wisder auf 20 Minuten gestellt {oder en
nalisbiger anderer vorprogrammisriar Wertl. Die Konsole ist nun fir den Spielibeginn berett.

Qurch Dricken des Spiel-Schaters beginat das Smel und der Countdown  lHuft
(Anzgigebereich #2). Eel Spielbeginn arlschen die Lampen far Spielunterbrechung (#3).
viese leuchten bei einer Spieunterbrechung wiedar auf.

PUNKTEZAHLURG

Die Punkie der Heimmannschaft werden aul der lfinken Seite der Anzeigetafel
{Anzegebereich #14) und die Kr dis Gastmannschah aut der rechten Seite der Anzsigetatel
{Anzageberaich #18) angezeigt,

Zum brihdhen der Punkie fiir die Gastgeber um einen Punkt diicken Siz "HOME
SCORE +1".

Ebenss wird bei den Punkien fir die Gaste verfahren, alerdings missen Sie dig "VISITOR
SCORE"-Taste statt der "MHOME SCORE"-Taste dricken,

Anmerkung: Zur leichteren Bedienung wurden die Tasten in unterschiedlichen Farben
gestaltet - Tasten tur Home-Furktionen sind GAUN, Tasten tr Visitor-Funktionen GELS,

ferrativ Kennen die Punkie divgkt dber den numerischen Tastenblodk eingegeben werden.

Zur Angabe der Gesamipunkizahl der Gastgeber von 10 geben Sie beispielsweise "HOME
SCORE 1 0 ENTER " gin.

Durch Verwaeodung der -1-Tasle anstelie der +1-Taste sowig direkier Eingabe des dontigen
Ergebnisses Uber den numenachen Tastenbicck kinnen Sie durch dhnliches Vorgehen wie
cben beschrieben direkt gie Punkte der Gastgeber ader der Giste korngiaren,

AUSZEIT
Die Auszei-Funktion wird nur skiivier, wenn das Spiel unterbrochen wurde.

Halten Sie zum Aktivieren der Auszez tor die (Gastgeber die Spielzed an und dricken
anschiiefiend "HOME 1.0, +1". Darauf hin leuchtet die Lampe in Anzeigebereich #5 gut der
Gastgeberseile der Anzeigetalel aut. Wurde im Setup die Auszeit-Funktion aktiviert, i3ult der
Countdown des Auszet-Timars im Hauptubrbereich {Anzeigeberaich #2) der Anzeigetalst,

is die Auszed abgelauten, erklingt das Hom, woraut hin die Spisluhr durch Dricken des
Schaitars fdr Hauptzeit sin/Auszeit aus wieder aktiviart werden kann.

Fir die Auszeit der Gaste gehen Sieg analog vor.

Nach ginem Bedienungsiehler oder einer offiziellen Enmschedung, die Auszelt zu shreichen,
gehen Sie folgendermalen vor,

Durch Drijcken von "HOME 1.0, «1” wird der Countaawn der Ubr und die Auszelt-Anzeige im
Angeigeberech 45 der Anzeigetalel ausgeschaliet,

Zisrn Lbschien der Auszelt Kir die Gaste gshen Sie analbg vor.
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Dricken Sie zum Reduzigren der Auszet bei laufendem Countdown die Taste "HOME T.0."
oder "VISITOR T.0." und ansciriigBend "+1%, Dieser Vorgang 16scit die Auszet-Ubr und
bringt die Hauptspielzed-Uhr im Arnzeigeberaich #2 der Anzeigetaiet wieder zur Anzeige. Dis
Auszedanzeige im Anzeigeberech 45 der Anzeigetalel bt besiehen.

ENUE DER SPELPERIQDE QUFR HALBZRIT
ist die Spielzeit-Ubr apgetauten, andnt das Mo e etwa flint Sekanden.
Dricken Sie den Spigt/Auszer-Schaker zum Ausschalien der Spielzeit-Ubr,

Driicken Sie "SET CLOCK™ und die gewlnschie Dauver der Pause und bestatigen Sie die
tingabe mit "ENTER". Driicken Sie beispielswese flr eing zweimintige Pause “SET
CLOCK 0 2 ENTER".

Dricken Sie zum Einschalten der Pausen-Uly den Spiel 7JAuszeit-Schalter,
A bnde der Pause kdnnen Sie durch Drock auf die Homn-Taste das Hom enténen lassen
Uriicken Sie zum Ausschalten der Pausen-Uhy den SpiglAuszen-Schalar,

<um Emdhen der i Anzeigelereich 84 der Anzeigetafel angezeigten Zah! der Spiglpericds
driicken Sie die Tasten "PERICD SET" und "+1".

Migrdurch wird die Hauptspieluhr {Anzeigebereich #2) auf den vorprogrammienen Wert
gesetzt.

Sriocken Sie den Spis-/Auszeit-Schalter zum Einschalien der Spielzeit-Uhr,

{Niese Prozedur wird am Ende ieder Spielpenede ursd falis srfordeslich auch am Anfang einer
Verldngenung durchgetiing,

KORREKTUR DER SPIELZEIT

Mul aus irgend einem Grund die Spieizett korrigien werden, mu3 die Uhr zuvor angehaiten
werden, Dricken Sie "SET CLOCK", geben Sie dig kawigierte Zedt ein und bestitigen Sie mit
“"ENTER". Woilen Sie beispielsweise die Spielzeit auf 10:07 korrigieren, dricken Sie “SET
CLOCK 1007 ENTER™,

Anmerkung. Dieser Vorgang verinden nur dig laufende Spisizell, nicht abwy dis im
Maupthetniebsprogramm Hir Multi-Sport eingesteilie Spielzet.

VERLANGERUNG

Ist am Ende des Spiels eine Verldngerung notwendig, schaten Sie mit dem Spiel/Auszeit-
Sehalter die Uhrzeit aus unid driicken Sie dis "SET QLOCK -Taste. Geben Sie Gber den
numerischen Tastenblock die Dauer der Verlingerung ein und betatigen Sie anschlieBend die
Taste "ENTER". Driicken Sie "PERIQD SET +1", um die Spielperiode um eing zu erhdhen
und um die Anzahi der Fouls pro Mannscha#t aut Null zu setzen.

Wollen Sie beispisisweise eine Verlingsrung von 3 Minuten enstelien, so drlcken Sie
"ERESS CLOCK 0 3 ENTER PERIQD BET +17.

Nach Aktivieren des Schalters fir SpisizeiVAuszelt, 1&ull die Spielzelt fir die programmients
Verldngerungszeit ab,

Page 24



